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Hinweise fur Eltern, Lehrkrafte, Studierende, Referendare und andere Interessierte

Dieses spannende Piraten-EduBreakout fordert nicht nur die Lesemotivation, sondern auch
das sinnentnehmende, genaue und aufmerksame Lesen.

Das Piraten-EduBreakout richtet sich an Kinder ab der 3. Klassenstufe. Da die Aufgaben
digital bereitgestellt werden, setzt diese interaktive PDF ein Tablet odemreinen &voraus
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wort in dem jeweiligen. Textabschnitt identifiziert werden kann,

zum nachsten Textabschnitt oder der zu Lésenden (Lese-) Aufgabe.

Ist die Aufgabe gelést gelangt man durch SchlieBen des Browsers bei PC-Verwendung
wieder zuruck zur interaktiven PDF, bei iPads durch Betatigen des Homebuttons und

erneutem Offnen der Datei.-‘v’{\
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Hinweise fur Eltern, Lehrkrafte, Studierende, Referendare und andere Interessierte

Nach jeder korrekt gelosten Aufgabe erhalt das Kind ein Losungswort, welches in dieser
PDF erneut ausgewahlt werden muss um zur nachsten Aufgabe zu gelangen.

Das Haus Symbol £}|fuhrt zurack zur Startseite.

Uber das Inhaltsverzeichnis [[ | kann man, wenn man das Piraten- Ed&%reokohz B. aus
zeitlichen Granden nicht am- Stuck Lésen kann, die zuletzt bearbeitete Einheit guswahlen.
Dazu einfach die passendgubersemft ggku.‘ '_._-"Zusatztlch g|bt es%?ne CheckUSte mit -
den Uberschriften der‘é‘l‘HZe{nen Kmemnf#asé#aemﬁf‘” e [ o s — e e

"Ei':ﬁ' \"75mnschreiten zur nachsten Seite ist nur durch Lésen der A if gabe
gibt es innerhalb des EduBreakouts auch keinen Vorwartspfeil.

Uber den Pfeil <] gelangt man zur vorherigen Seite zuruck.
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Viel Spap beim kinden des Schatzes von Pirat Rotbart!
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Ein ungewashnlicher Morgen

Wie jeden Morgen macht sich der junge Matrose
Jack auissslen MWeg “zur Bucht, um nach
Piratenschiffen oder sonstigen ungewashnlichen
Dingen Ausschau zu halten.

Mit seinem Fernglas kann er weit uber die Bucht
hinaus sehen. Uber ihm kreischen die Mowen und
fli@ten, - dass = sie  Sich’ einen Fisch der
zuruckkehrenden Fischer ergattern konnen.

Doch was ist das?

Seltsam...

Eine Flasche mit einem Zettel darin?

Tatsachlich: Es ist eine Flaschenpost. Jack
versucht die Flaschenpost aus dem Meer zu ziehen.
Er macht sich ganz groB und schon hat er sie
erreicht.




Die Flaschenpost

Jack zieht an dem Korken, der die Flasche
verschliept. ,Verdammt!“, flucht er vor sich hin.
,Geh endlich raus, du dummer Korken!” Mit einem
Lauten Plopp Llost sich der Korken dann doch aus
dem Flaschenhals. Aufgeregt entnimmt Jack den
Zettel in der Flasche und Lést die Schnur darum.

Weiter >




Die Schatzkarte

Er kann es kaum glauben! .Eine Schatzkarte®,
flustert er erstaunt. Er betrachtet sie ganz genau.
Doch zu welcher Insel gehort sie wohl? Jack dreht
die Karte hin und her und schaut sich die
Abbildungen ganz genau an. Doch dal Auf dem
Kompassstern steht es ganz klein. Die Koordinaten
g@irinsel . und " inr ‘Name:” Ista de Coco. ,Die
Kokosinsel®, wiederholt Jack leise. Er denkt: ,lch
brauche ein Boot! Ich muss dringend zu dieser Insel
und herausfinden, ob bei dem X wirklich ein Schatz
versteckt ist.“ Er rollt die Karte zusammen und
steckt sie in seine Hosentasche. Glucklicherweise
standen die Koordinaten auf dem Kompassstern.




Eine spannende Reise

Nach einigen Verhandlungen mit unterschiedlichen
Seemannern in der Gaststatte hat Jack es endlich
geschafft und sich ein Boot besorgt. Ein groBer
Anker sichert es im Hafen. Es ist nichts besonderes,
aber fur die Reise wurde es genagen. Ein paar Tage
waurde die Reise schon dauern. Auch an genugend
Proviant hat Jack gedacht. Diesen hat er sicher in
einem Holzfass verstaut. Er Llichtet den gropen,
schweren Anker, setzt die Segel und schon geht die |
Reise Los.




Gefahren Lauern aberall

ochon einige Tage ist Jack™ nun auf dem Meer
unterwegs. Bisher ist alles ohne Zwischenfalle
verlaufen. Doch was ist das? Auf einmal fangt das
Meer vor ihm an zu brodeln und es erhebt sich ein
riesiger Krake mit Augenklappe vor ihm aus dem
Wasser. Voller Panik starrt Jack den Kraken an,

welcher mit dunkler, rauer Stimme zu ihm sprichg |

~,Du willst doch nicht etwa zur Isla de .’-‘ ,

,Doch”, stammelt Jack. ,Nur wenn du meine
Aufgabe Lost, darfst du weiterziehen. Schaffst du
es nicht, werde ich dich mitsamt deines Bootes mit

in die Tiefe zerren! Bist du bereit?” Jack nicktf .

angstlich. .Lose die Aufgabe und nenne mir das |

Losungswort”, befiehlt der Kracke.

Nachdem die Aufgobe |
| gelost wurde klicke hier <& D



https://learningapps.org/watch?v=p2g13dmpn22

Gefahren Lauern uberall — Aufgabe der Krake
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Na? Konntest du meine Aufgabe Losen? Ich bin

~

kannst.
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Gefahren Lauern uberall — Aufgabe der Krake

™
RICHTIG!
Du darfst dich weiter auf den Weg zur Isla de Coco
machen.
/

[ Weiter ]




Gefahren Lauern uberall — Aufgabe der Krake
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Das war es fur dich und deine Reisel!




Endlich angekommen

Die Sache mit der Krake war schon sehr aufregend.
Jack ist froh, als er endlich die Isla de Coco aus der
Ferne sieht. Nach kurzer Zeit kommt er auch am
Strand an und sichert sein Boot. Am Strand schaut
er sich um. ,Was ist das fur ein seltsamer
Steinhaufent¢”, fragt sich Jack und geht naher &
.Komischl“, denkt er sich und beginnt die Steine [*
wegzuraumen. Kaum zu glauben! Darunter befindet
sich wieder eine Flaschenpost. Er offnet d
Korken und Liest.




Die Nachricht auf der Isla de Coco
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Hallo Unbekonnter

willkommen auf der Isla de Coco!
- Wenn du das hier Liest, hast du wohl meine
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, Schatzkarte gefunden und willst dir

) & 'MEINEN Piratenschatz unter den Nagel
< reipen!

g Doch so einfach wirst du ihn nicht be- .
“kommen! Du musst nicht nur der Karte folgen g!
— nein — du musst auch an jeder Station auf
B der Karte eine Aufgabe Lloésen. Nur wenn du
| ? diese Llost, kannst du deinen Weg fortsetzen.
Los geht es bei den Palmen. :
lch wunsche dir wenig Erfolg! Ha ha ha!ll
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Mit der Schatzkarte in seiner Tasche macht sich
Jack auf den Weg. ..Ich bin gespannt, was mich bei
den Palmen erwartet.” Als er die Palmen erreicht,
sieht alles ruhig aus. Nichts was auf ein Hindernis
oder eine Aufgabe schliepen Lasst. Doch dann! Was
ist das? Plotzlich springt ein riesiger Krebs aus dem
Meer hervor und bewegt sich blitzschnell auf Jack
zu. ,,Du willst doch nicht etwa den Schatz von Pirat |
Rotbart?”, spricht der Krebs sehr watend. ,lch Lassefle
dich nur vorbei wenn du meine Aufgabe Lost. Liegst
du falsch, werde ich dich mit meinen Scheren

I(( I(l

zerquetschenl® Ich bin bereit!”, entgegnet ihm Jack

mutig. ,Nun gut,” entgegnet der Krebs, ,,dann kommt
hier deine Aufgabe.”

{ Nachdem die Aufgabe
L gelost wurde klicke hier



https://learningapps.org/watch?v=puuhgmx8t22

Die Palmen— Aufgabe des Krebs

Ich bin gespannt, ob du mir das Lésungswort nennen
kannst...
Wahle aus einem der drei Worter aus.
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Die Palmen— Aufgabe des Krebs

Nz A Korrekt!!
o - 4 Du darfst deinen Weg fortsetzen. Aber eins kann ich A
dir sagen: Es war nicht die Letzte Aufgabe.
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Die Palmen— Aufgabe des Krebs
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Das war es fur dich und deine Reise!
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Weiter geht es

Welch eine Aufregung! Taucht doch plotzlich so ein
riesiger Krebsoauf. ,Was .ist das nur fur eine
komische Insel?2“, fragt sich Jack. Er greift in seine
Tasche und zieht die Karte heraus. ,,An den Palmen
bin ich vorbei. Die nachste grope Hurde scheint der
Fluss mit dem Wasserfall zu sein. Mal sehen, ob
der sich so Leicht uberqueren Lasst.”

Jack rollt die Schatzkarte wieder zusammen und
geht weiter in Richtung FLuss.




Nach einigen Stunden Wanderung in o
inselmitte erreicht Jack endlich den Fluss und den |
Wasserfall. Es ist ein reiBender Fluss mit eineﬁ;
starken Strémung. ,,So ein Mist®, flucht Jack]
~diesen FLuss kann ich so nicht uberqueren.|Dig
Stromung st zu stark.” Doch dann taucht eine
ochitdkrote wvor ihm auf  und entgegnet ihat
LVielleicht kann ich dir helfen. Du bist sicher auf
dem Weg zum Schatz von Rotbart.” ,Jal“, antwortet
Jack. ,Nun gut®, setzt die Schildkréte fort. ,Wenn du
meine Aufgabe lost, werde ich dich auf die andere
Seite des Flusses bringen. Lost du meine Aufgabe
nicht, musst du versuchen durch den Fluss zu
schwimmen. Hier kommt meine Aufgabe.”
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L gelost wurde klicke hier

(—Nachdem die Aufgabe )’ g DAL DG
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https://learningapps.org/watch?v=pb6tj2ij322
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Der Fluss — Aufgabe der Schildkrote

Na?¢ Hast du das Losungswort? Ich bin gespannt,
fur welches Wort du dich entscheidest.
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Der Fluss — Aufgabe der Schildkrote
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Das ausgewahlte Losungswort ist richtig. Wie
versprochen helfe ich dir uber den FLuB. Spring

auf meinen Ruacken.
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Der Fluss — Aufgabe der Schildkrote
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So ein Pech fur dich. Du wirst wohl nie uber den
FLuss gelangen.
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[ Noch einmal versuchen ]




Immer weiter

Nachdem die Schildkréte Jack uber den Fluss
gebracht hat, nimmt er erneut die Schatzkarte aus
seiner Tasche: Er betrachtet sie ausgiebig und
schaut sich in der Umgebung um. In der Ferne kann
er die Hugel, die auch auf der Karte eingezeichnet
sind, erkennen. Er rollt die Karte zusammen und
murmelt: ,Dann wollen wir mal weiter in Richtung
der Hugel.”




Die Hugel

Als Jack nach einem stundenlangen Marsch die
Hugel erreicht, staunt er nicht schlecht. ,Ich habe ja
wirklich schon viel gesehen®, denkt er, ,aber einen
echten Dinosaurier? Ich glaub es nicht!® ,Wer bist
du denn? Und wo willst du hin¢“, spricht derz
Dinosaurier. ,Mein Name ist Jack®, entgegnet ihm
dieser, ,,und ich bin auf dem Weg zum Schatz des
Piraten Rotbart.” ,,So, so! Doch hier ist dein Weg zu
Ende! Es sei denn...”, uberlegt der Dinosaurier, ,,du
lost meine Aufgabe.” Jack antwortet sofort: lch
habe schon so viele Aufgaben gelést, da werde ich g
deine Aufgabe auch noch schaffen.” Und schon
stellt der Dinosaurier Jack seine Aufgabe.

[ Nachdem die Aufgabe |

gelsst wurde klicke hier



https://learningapps.org/watch?v=pb0xubg8k22
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Die Hugel — Aufgabe des Dinosauriers

-

~N

Ich bin neugierig, ob du das Losungswort kennst.
Entscheide dich zwischen diesen drei:
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Die Hugel — Aufgabe des Dinosauriers

4 h

Du bist einfach zu clever fur mich! Ich gebe dir

den weiteren Weg frei. Uberquere die Hugel und
du wirst den Schatz bald finden.
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[ Weiter ]




Die Hugel — Aufgabe des Dinosauriers

FALSCHII

Dann endet wohl deine Reise hier!

[ Noch einmal versuchen ]




Ende in Sicht

Nach der Uberquerung der Hugel muss sich Jack
erst einmal ausruhen. ,Das war so unglaublich
anstrengend®, denkt er und hofft, dass er sein Ziel
bald erreicht hat und die lange Reise sich auch
lohnt. Er kramt in seiner Tasche nach der Karte.
-Nun® uberlegt er, ,Laut der Karte musste ich jetzt
bald eine Markierung sehen. Aber ob Pirat Rotbart
es mir so einfach gemacht hat und einfach ein
dickes, rotes Kreuz auf den Boden oder sogar ein
Schild gemalt hat, bezweifle ich.” Jack verstaut die
Karte wieder sicher in seiner Tasche und setzt die
Reise in Richtung des roten Kreuzes fort.




Endlich am Ziel?

~Was ist das? Ich bin wieder am Strand¢ Habe ich
etwa einmal die gesamte Insel uberquerte”, brummt
Jack. ,Hier ist doch nichts!” Er nimmt sein Fernglas
heraus und schaut sich um. Er blickt nach links am
Strand entlang, er blickt nach rechts am Strand
entlang. Doch was ist das¢ Was sieht er nur durch
sein gelbes Fernglas?




Das gibt es nicht!

,Das gibt es nicht!®, ruft Jack. ,,Da ist ein Hohle und
die ist tatsachlich mit einem Kreuz versehen, wie
auf der Karte.” Jack geht naher an die Hohle heran.
LZiemlich duster”, flustert er. Angstlich sucht er in
seiner Tasche nach einer Taschenlampe. Da hat er
sie. Er schaltet sie ein und Leuchtet in die Hohle.
Zum dritten Mal entdeckt er eine Flaschenpost.
Jack nimmt die Flasche, 6ffnet sie und beginnt zu
Lesen...




Die Nachricht in der Hohle
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Hallo Unbekonnter

scheinbar hast du es tatsachlich bis zu meiner

Hthe geschafft. Auch wennich es nicht

» glauben kann, da die Aufgaben, die bis

\ & ' hierher zu lesen sind ziemLich kniffLlig und

&’ schwer waren. Nun gut! Ich habe noch

a¢ €ine abschliepende Aufgabe fur dich.

7 Wenn du auch die lost, erhaltst du den

Schlussel mit dem sich die Schatztruhe 6ffnen

‘ @ lasst. Mein  treuer Freund die Mowe
Mesw ’ Messerschnabel wird dir die Aufgabe stellen.
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In der Hohle — Aufgabe der Méwe
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Ich bin Messerschnabel! Der Huter des Schlassels zur
Schatztruhe. Lose meine Aufgabe, nenne mir das
korrekte Losungswort und ich werde dir den Schlussel
4\ aushandigen. Hier kommt die Letzte aller Aufgaben. y

Nachdem die Aufgabe
gelost wurde klicke hier



https://learningapps.org/view25927389

In der Hohle— Aufgabe der Méwe
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Letzte Aufgabe gelost? Ich bin gespannt, ob du das
richtige Losungswort auswahlst.
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In der Hohle — Aufgabe der Mowe
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Du hast mir das korrekte Lésungswort genannt. Daher

4\ gebe ich dir nun den Schlussel zum Schatz.
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In der Hohle — Aufgabe der Méwe
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Der Schatz
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Jack kann es nicht glauben: ,Nach dieser Langen

| Reise, den vielen Abenteuern und Aufgaben die ich

| gelsst habe, habe ich es endlich geschafft und den

| Schlussel zum Schatz von Rotbart in meinen
Handen.” Er nimmt den Schlussel, steckt ihn ins

|1 Schloss und dreht den Schlussel ganz vorsichtig "\

1 um. Mit einem Leisen Klick springt das Schloss auf. |
> Jack hakt das Schloss aus und 6ffnet den Deckel |
| der Truhe... '
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Der Schatz

TR Y o
Wahnsinn! Eine Truhe voller Gold und Juwelen.
Jack freut sich sehr. ,Die Reise hat sich wirklich
gelohnt,” denkt Jack. Er packt den Schatz
zusammen und tritt die Heimreise an.




Wie ging es weiter?

Jack kaufte sich von seinem Schatz ein
gropes Segelboot mit dem er von nun an [REEess
die Weltmeere besegelt und weitere s amms
tolle Abenteuer erlebt.

ENDE!
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