Hinweise fir Eltern, Lehrpersonen, Studierende,

Referendare und andere Interessierte

Dieses Material wurde fur die 2. Klassenstufe entwickelt und kann
ergdnzend zu dem Bilderbuch ,,Bestimmer sein - Wie Elvis die
Demokratie erfand” von Katja Reider und Cornelia Haas eingesetzt
werden. Es liegt eine dreifache Differenzierung vor, welche durch die
Sterne rechts neben der Uberschrift des Arbeitsblattes gekennzeichnet
ist.
¥ = Mindeststandard

WY = Regelstandard

WYY = Expertenstandard

Bei diesem Material wird die phonologische Bewusstheit geférdert, da die
Schulerinnen zu angegebenen Wortern weitere Reimworter finden sollen.
Um dieses Material bearbeiten zu kbnnen, muss nicht zwingend das
ganze Buch gelesen worden sein. Das Entdecken des Reimschemas des
Buches kann auch im Klassenverband erfolgen.

Das Material ist als Spiel gestaltet, woflir die Schiiler:innen einen Wirfel
bendtigen, damit dieser bestimmt, zu welchem Wort sie als Nachstes
Reimworter suchen sollen. Das Aufschreiben der Worter ist optional und

kann abhdngig von den Schreibfdhigkeiten der Schiiler:innen erfolgen.
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y Es reimt sich!

@ Lies dir aufmerksam eine Seite im Buch durch.
, Achte auf das Satzende.

};( @ Elvis hat etwas herausgefunden. Lies die Idee von Elvis.

Die letzten Worter im Satz
reimen sich immer! Kannst
du es fur mich tUberpriafen?

?f< @ Elvis liebt Reimwérter. Er hat sich ein Spiel dazu

=
ausgedacht. Lies die Spielregeln.

1. Wirfele ein Mal mit dem Wiirfel.

2. Schau dir die gewiirfelte Zahl an. &8«

k\\

3. Die Zahl zeigt dir ein Wort.

™ 22
4. Finde passende Reimworter zu diesem Wort. @

967 78 schreibe sie auf. @
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4@ Es reimt sich! ﬁﬁ

Die letzten Woérter im Satz
reimen sich immer! Kannst
du es fur mich tUberprifen?

v// @ Elvis liebt Reimwdrter. Er hat sich ein Spiel dazu

ausgedacht. Lies die Spielregeln.

1. Wirfele ein Mal mit dem Wiirfel.

2. Schau dir die gewirfelte Zahl an. Z&%

3. Die Zahl zeigt dir ein Wort.

™ @
4. Finde passende Reimworter zu diesem Wort. @

- 5 /,{'i/i\
5. Schreibe sie auf. "=y
A
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Name: Klasse: Datum:

4@ Es reimt sich! ﬁﬁﬁ

@ Lies dir aufmerksam eine Seite im Buch durch.

@ Elvis hat etwas herausgefunden. Lies die ldee von Elvis.

Die letzten Woérter im Satz
reimen sich immer! Kannst
du es fur mich Uberpriufen?

@ Elvis liebt Reimworter. Er hat sich ein Spiel dazu

ausgedacht. Lies die Spielregeln.

1. Wirfele ein Mal mit dem Wiirfel.

2. Schau dir die gewirfelte Zahl an. &%

3. Die Zahl zeigt dir ein Wort. ©-(

=
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4. Finde passende Reimwdrter zu diesem Wort. *@ d

5. Schreibe sie auf. i\\g\ﬁ

Erstellt mit dem WorksheetCrafter - www.worksheetcrafter.de.



https://www.worksheetcrafter.de

3P 19100188 SHIOM MMM — 180ID198YSHION Wap 1w 1)81si

Datum:

Klasse:

Name:

WIWW

Es reimt sich!



https://www.worksheetcrafter.de

Name:

Klasse:

4@ Es reimt sich! ﬁﬁﬁ
T 1 \
Reiter L Land
. )y /
r 1 [r W
. == /
r 1 (r \

Hut lachen
. e /




